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Typen von technischen ,Medien*
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Perzeptionsmedium

Reprasentationsmedium

A

BENUTZERBEZOGEN

Prasentationsmedium

Medientypen

Speichermedium

v

Ubertragungsmedium

Informationsaustauschmedium

VERARBEITUNGSBEZOGEN
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Nach: ISO/IEC-Standard ,, MHEG"
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Informationsverarbeitung (nach Broy)

V := Menge von Werten (Interpretationen, Bedeutungen)

Reprisentationsbeziehung I=1 : V. —» R Interpretation/ : R -V

—

Transformation, Ubertragung

R := Menge von Repriisentationen (Darstellungswerten)
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Digitalisierungsfehler
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Huffman-Kodierung

Zeichen a

rel. Haufigkeit p,

0,5 0,25 0,125 0,125

Zeichen a

CD

rel. Haufigkeit p,

0,5 0,256 0,25

0,125 - 110

0,125 - 111
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Zeichen a BCD
rel. Haufigkeit p,, 0,5
-74 -



Lauflangenkodierung
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A

T

E S T
i E S

#A4

/4

Zeichenwiederholungen erst ab Lange 4 ersetzen, da Kodierung sonst langer als Original
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Arithmetische Kodierung

d C ) e
/ p-0,6
ﬂ i '6,—6—3—"; ---------- 0 12 o003 0,36 006 m
a b C d e ‘
------------------------------------------------------------------------- L |p-006
y 0,012 | 0,003 | 0,036 I 0,006 Ii:m
b T C d e
;  0,855] Kodierung: 0,849
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Wichtige Mal3e

Uberschuss (overshoot)

l Oberlédnge (ascent)

T 7 Y \
\ A 4
v
3
x-Hohe, Versal-
Mittellange v héhe
Unterlange
Schattenachse (descent) | »/| Buchstabenbreite
Schwellstrichachse (black width)

Dickte (advc;nce Wfdtf;}
(incl. Vor- und Nachbreite)

Schriftgrof3e = Abstand Oberkante Oberlange — Unterkante Unterlange
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Informationsfluss im sensorischen System

Wahrnehmung ist der Prozess, Sinnesreize aufzunehmen, zu
unterscheiden und zu verwerten (assoziativ, interpretativ, urteilend).

Rezeptoren

Bewusstsein

Umwelteinflisse

Sinnesreizung

Nervenreizung

Nervensystem

Sinnesempfind

ung 1 Wahrnehmung
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objektive Sinnesprozesse
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. subjektive Sinnesprozesse
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Beispiel: Farbfehlsichtigkeit

L - E—

Rotblindheit Grinblindheit Blaublindheit

eeeeeeeeeeeeeeeeee
{1 Prver tor und Gesundisitsnarageevens
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Additive Modelle: RGB

0.9
520 A Cyan

0.8

0.7

0.6

Magenta

500
0.5

0.4

0.3

0.2
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Scalable Vector Graphics (SVG)

eeeeeeeeeeeeeeeeee

<rect width="8" height="8"

rx:ll 2II r.y=ll 2“ \\)‘ g
fill="#F7D757"/> - —
<C1r-C'Le CX=||4|| Cy="4" r.=||2|| &

fill="#C8A208" />
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