Programmierung
modul

Fachbereich Informatik

Programmierung | - Objektorientierte Programmierung

e Grundlagen der objektorientierten Programmierung

e Datentypen und Operatoren

e Klassen, Objekte und Vererbung

e Funktionen und Methoden

e Variablen und Konstanten

e Datenstrukturen

e Kontrollstrukturen

e Parallele Programmierung

e Fehlerbehandlung

e Datenspeicherung

e Regulare Ausdriicke

e Design Pattern und Prozessmodelle

e Befdhigung zur Aneignung von weiteren Programmiersprachen mit Hilfe von Lehrbichern

Programmierung Il - Fortgeschrittene Programmierung

e Grundlagen von Datenbanken

e Datenanalyse

e Numerische Berechnungen

e Datenvisualisierung

e Import und Export von Daten aus externen Quellen

e Module

e Debugging und Testing

e Grundlagen der GUI-Programmierung

e Datenaustausch Uber Netzwerkverbindungen

o Webentwicklung mit Django

e Grundlagen HTML und CSS




